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Relembrando a linguagem LOGDO...
A linguagem de programacao LOGO

* Simples e Estruturada
* Voltada para o ensino de programacao

* Principal objetivo desta linguagem ¢é a
familiarizacdo de conceitos logicos e
matematicos para resolucdes de problemas

 Foil desenvolvida pelo MIT meados dos anos 60
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Relembrando a linguagem LOGDO...

* Vantagens do uso do LOGO
 Acompanhamento gradual do raciocinio légico do aluno

* Desperta a curiosidade para as diversas possibilidades do
uso da linguagem

Integralizacao do conhecimento
* Diferentes solucdes para um mesmo problemas

* Alinguagem envolve uma tartaruga gréafica

* Um rob0 que esta pronto para receber os comandos do
usuario
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Relembrando a linguagem LOGDO...

O LOGO € uma linguagem interpretada e
Interativa...

* Mas 0 que é uma linguagem interpretada?!

* Linguagem interpretada sao aquelas que precisam de um
programa especial chamado interpretador para que seus
codigos seja executados. O programa analisa a instrucao e,
em seguida, a executa!

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica



e
. UNIVERSIDADE
i "¢l FEDERAL po CEARA

Linguagem LOGO

« Vamos usar um ambiente online para
programar usando a linguagem de
programacao LOGO

* Acesse o link a seguir para entrar no ambiente online:

* https://www.calormen.com/jslogo/
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Linguagem LOGO

Reference — the Logo language
I_OQD Inte Pp r‘eter\ Tests | Source | Collaborate | B Library — your procedures

History — everything you've done here
Examples — fun things to try out
Extras — helpful utilities

Links — other Logo resources

— T0 star
repeat 5 [ f£d 100 rt 144 ]
END
clearscreen
atar

T0 square :length

repeat 4 [ £d :length rt 90 ]
END
mo randomcolor

setcolor pick [ red orange yellow green blue
violet ]

END
@f? clearscreen
repeat 36 [ randomcolor sguare random 200 rt 10

Exemplo de ;
= i ideturtle
fu n caes :iz:;:c:{jin[w:_ndw hide 1

setlabelheight repcount
penup
fd repcount * repcount / 30

Area de Execugio Laber “Loge

bk repcount * repcount J/ 30
74 H pendown

do Cédigo P16

wait 5

showturtle

T0 tree :s5ize
if :size < 5 [forward :size back :size stop]

= forward :size/f3
left 30 tree :size*2/3 right 30
. - 2 Run forward :sizel/6
£ ight 25 ¢ :size/2 left 25
type your code nere... 4@ Area de codificagdo (Cloar )  forward ssicel3 .
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Criando Algoritmos

* Pronto, agora estamos pronto para criar 0s
nossos algoritmos....

* Mas calma... O que sao algoritmos?

e Algoritmo é uma sequéncia finita de passos (ou instrucdes)
gue visam atingir a um objetivo bem definido. A logica é
utilizada para ordenar os passos do algoritmo.

* Ex: Receita do bolo, Realizar alguma tarefa, ...
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Criando Algoritmos
 Exemplo de algoritmo:
4 )
1. Aqueca o forno a 2002C
2. Unte uma forma redonda
3. Junte em uma panela manteiga, acucar, 4 ovos, ...
4. Deite a massa na forma
5. Leve ao forno durante 40 minutos
6. Retire quando a massa inchar
7.
- /
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Criando Algoritmos

« Um algoritmo é um procedimento
computacional definido em 3 partes:

Entrada de Processamento
Saida de dados
dados de dados
_ Sao as instrucoes Dados processado que
Dados |mfo‘rmados executadas para realizar o sdo apresentados aos
pelo usuario objetivo pretendido usuarios
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Linguagem LOGO

* Vamos comecar com um simples “Ola Mundo!”

‘ print[Ola Mundo]

ou

show “Ola_Mundo”

Esta funcao mostra o dado de entrada na tela
principall
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Linguagem LOGO

« Também é possivel realizar calculos usando a
funcao print junto com os operadores
matematicos

* Exemplo:

print5+1

print 6/2

print 4*2
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Linguagem LOGO

E possivel fazer a tartaruga se mover por meio
dos comandos

Exemplo:

forward 100

back 100

left 90

right 90
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* Alinguagem LOGO também fornece estruturas
de repeticao

« Exemplo:

repeat 5 [print [Ola pessoal]]
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Linguagem LOGO

Com base nestes comandos
aprendidos, como VOces seria um
algoritmo para que a tartaruga
fizesse um quadrado?




Linguagem LOGO

* Algoritmo Quadrado

1.

O N U s WN

Andar pra frente 100 passos
Girar 90 graus para a direita
Andar pra frente 100 passos
Girar 90 graus para a direita
Andar pra frente 100 passos
Girar 90 graus para a direita
Andar pra frente 100 passos
Girar 90 graus para a direita
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Linguagem LOGO

* Algoritmo Quadrado

1.

O N Uk WwWN

Andar pra frente 100 passos
Girar 90 graus para a direita
Andar pra frente 100 passos
Girar 90 graus para a direita
Andar pra frente 100 passos
Girar 90 graus para a direita
Andar pra frente 100 passos
Girar 90 graus para a direita

:I— Podemos repetir isso 4 vezes!
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Linguagem LOGO

» Usando a linguagem LOGO, este algoritmo
ficaria da seguinte maneira:

repeat 4 [forward 100 right 90]

« Também é possivel fazer um procedimento e
somente chamarmos quando necessario:

To quadrado

repeat 4 [forward -100 right 90]
end
quadrado
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Linguagem SCRATCH
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Linguagem SCRATCH

O scratch, assim como o0 LOGO, € uma
linguagem visual criado com intuito de facilitar o
aprendizado de logica e programacao para
Iniciantes

» O scratch oferece uma interface intuitiva e de facil
compreensao, remetendo ao modelo
construtivista

« O scratch também possui uma plataforma online
* https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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Linguagem SCRATCH
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Linguagem SCRATCH

O SCRATCH oferece um conjunto de funcoes
em que podem ser postos em sequencias
l0gicas para criar um algoritmo

Cada algoritmo é referente a um objeto que esta
disposta na tela

Gera-se a animacao ao executarmos o
algoritmo criado
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Linguagem SCRATCH

« Vamos fazer o primeiro programa no scratch!

clear graphic effects
Looks
>
Sound
Evars u
C;H;Irlo'
o Shuddy o @) v @ r €D
Sansing -
o :
Operato playsound Meow » until done
costume number *
O e @) merox D) » @
Variables backdrop number =
hide
Myﬁc(s @ ibe Epi -~ x 188 I -85 Stage
ound
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A linguagem SCRATCH

Vamos fazer o pequeno jogo usando o
SCRATCH!

* O jogo € a captura de macas! As macas irao cair na parte
superior do tela e uma cesta deve ser colocada na posicao
em que ela cair para contabilizar os pontos. Se a maca cair no
chao, o ponto nao é contabilizado.

* Quais sao os principais objetos desse jogo?
* Macga
* Cesta
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A linguagem SCRATCH

Codigo da Cesta:

.

key rightarow ~ pressed?

key left amow * pressed?
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A linguagem SCRATCH

Codigo da Maca: o

‘

n oo
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Duvidas?

l—‘
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